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	Klassieke drie-actstructuur
	Klassiek sprookje: Roodkapje
	Sprookjesbewerking: Moordkapje

	Act I: BEGIN - OPZET
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	Je zet je verhaal op: wie is je hoofdkarakter en waar staat hij of zij in je verhaal? 
	Roodkapje is een jong meisje, bekend om haar rode kap die ze van haar grootmoeder heeft gekregen. Ze is geliefd bij iedereen die haar kent.


	Het verhaal introduceert Moordkapje, een meisje met een schijnbaar onschuldige glimlach en een rode cape, die bekend staat om haar sluwe en kwaadaardige geest. Ze heeft de gave om met dieren te spreken en ze naar haar hand te zetten.

	Katalysator: een onverwachte gebeurtenis of nieuwe informatie zorgt ervoor dat de wereld van je hoofdpersonage uit balans raakt en hij of zij actie zal moeten ondernemen. 
	Roodkapjes moeder geeft haar een mand met lekkernijen mee om naar haar zieke grootmoeder te brengen, die in een ander dorp woont, aan de andere kant van het bos. Ze krijgt de instructie om direct naar grootmoeders huis te gaan en vooral niet van het pad af te wijken.
	Moordkapje krijgt van haar moeder de opdracht om een mand met voedsel naar haar grootmoeder te brengen, die diep in het bos woont. Haar moeder waarschuwt haar om direct naar grootmoeders huis te gaan en niet van het pad af te wijken, …

	Je hoofdkarakter beslist om met zijn of haar probleem aan de slag te gaan. 
	Roodkapje vertrekt naar haar grootmoeder.

	… maar Moordkapje heeft andere plannen.

	Act II: MIDDEN – ACTIE ONDERNEMEN
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	Je hoofdkarakter wordt op de proef gesteld door zijn nieuwe probleem, maar kan zich nog best goed weren tot…
	Onderweg ontmoet Roodkapje een wolf, die vriendelijk lijkt te zijn, maar kwaadaardige plannen heeft. Hij overtuigt haar om van het pad af te wijken en bloemen te plukken, terwijl hij vooruit snelt naar het huis van grootmoeder.
	Terwijl Moordkapje door het bos loopt, instrueert ze de schaduwen en de donkere dieren van het bos, waarmee ze een dreigende aanwezigheid opbouwt.

	Midpoint. … hij of zij opnieuw iets heel strafs te weten komt, of er iets gebeurt, waardoor heel de wereld op zijn kop komt te staan. 
	De wolf komt aan bij het huis van de grootmoeder, eet haar op en neemt haar plaats in bed in, vermomd als grootmoeder.
	Moordkapje en de wolf sluiten een duister pact om haar grootmoeder te overmeesteren in ruil voor bescherming tegen de jagers.

	De maskers vallen af. Je hoofdpersonage moet diep gaan om te proberen de situatie te redden, of te weten te komen wat hij of zij nu moet aanvangen… 
	Wanneer Roodkapje bij het huis aankomt, merkt ze dat er iets niet klopt. De wolf, vermomd als haar grootmoeder, probeert haar te misleiden, maar de vermomming en vreemde antwoorden wekken haar achterdocht.
	De wolf verslindt grootmoeder en neemt haar plaats in, waardoor een situatie ontstaat waarin Moordkapje en de wolf tegenover elkaar komen te staan.

	Crisis… tot het moment dat je hoofdkarakter denkt deze situatie nooit te kunnen oplossen.
	De ware aard van de wolf wordt onthuld wanneer Roodkapje opmerkt hoe groot zijn oren, ogen en vooral tanden zijn. "Wat heb je grote tanden," zegt ze, waarna de wolf uit bed springt en probeert haar op te eten.
	De wolf confronteert Moordkapje met haar leugens en dreigt haar verraad te beëindigen, wat een directe bedreiging vormt voor Moordkapje.

	Act III: EINDE – DE FINALE CONFRONTATIE
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	Maar omdat je hoofdpersonage sterk is, of een les heeft geleerd door al wat er hier of eerder in het verhaal gebeurde, kan hij of zij toch terugvechten… 
	In de meeste versies van het verhaal wordt Roodkapje gered door een jager of houthakker die toevallig voorbij het huis komt. Hij doodt de wolf, redt Roodkapje en soms ook haar grootmoeder, die nog levend uit de maag van de wolf wordt gehaald.
	In de finale confrontatie roept Moordkapje de verzamelde dieren op die de wolf overweldigen. Dit toont haar bereidheid en vermogen om zich te verdedigen en haar macht te bevestigen.

	… en ofwel als beter mens (winnaar) of als zwakker mens (verliezer) verder gaan met zijn of haar tocht. 
	Roodkapje leert een belangrijke les over het luisteren naar advies en het niet praten met vreemden.
	Moordkapje verlaat het huis van haar grootmoeder zonder spijt, met haar macht over mens en beest bevestigd. Ze keert terug naar het dorp, klaar om haar volgende duistere daad te plannen.

	Je toont (als schrijver) hoe het leven van je hoofdpersonage totaal veranderd is na wat er net gebeurd is. 
	Haar leven gaat door, maar ze is nu wijzer door haar ervaringen.
	Moordkapje's leven is veranderd doordat de donkere krachten van het bos haar nu erkennen als hun meesteres.
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